Rusky kuzelnik

Hra v " kuZelky " je sportovni hra s dlouhou tradici, kterad po staleti pfinasi lidem radost, zdbavu a
zdravy pohyb, coZz jsou zakladni predpoklady uchovani dusevniho a télesného zdravi v dnesni
uspéchané dobé.

Prvni pisemné zaznamy o hre velmi podobné dnesnim kuzelkdm jsou zminény v Rothenburské
kronice, kde je tento zdznam datovan letopoctem 1157. Vlastnim uGcelem hry je porazeni kuzelek
kouli za stanovenych pravidel. Koule je volné zavéSena a vypousti se s napjatym zdvésem z ruky.
Soutézi se v disciplinach "do plnych" (pfi kazdém hodu se stavi vSechny kuzelky), "na dorazku"
(kuzelky se stavi do zakladni sestavy aZ po srazeni vSech kuZelek) a jejich kombinaci - "sdruzené".
Dale je moziné hrat na "krale", na 'rohové" apod., kde ucelem hry je srazeni pfislusnych
vyjmenovanych kuZelek, aniz by se porazely zbylé kuzelky.

Hra

Kazdy hrac hraje predem dohodnutou sérii hodd v jednom sledu. Hazi se bud "do plnych", nebo na
"dorazku", dle dohodnutého typu hry. Za porazené se pokladaji kuzelky srazené kouli nebo padajici
jinou kuZelkou, vyraZzené z loziska nebo naklonéné a opirajici se o jiné. Nezapocitavaji se kuzelky
srazené kouli nebo kuZelkou odrazenou od odrazisté nebo srazené nespravné provedenym hodem.
Obvykle se hraje na 25, 50, 100 ¢i 200 hod(. V discipliné "do plnych" se kazdy hod provadi do plného
stavu 9 kuZelek. V "dorazkové" jde prvni hod do plnych a dal$imi je nutné porazit zbylé kuzelky. Pak
se opét postavi plny stav. Hazi se do stanoveného poctu hod(. V obou pripadech se za sraZzenou
kuZelku zapocitavad 1 bod. Ve "sdruzenych" disciplinach je prvnich 25 hodd "do plnych" a 25 hodl
"dorazkovych".

Zasady

Pfi hie "ruského kuzelniku" se kuZelky stavi na loZiskovy ¢tvercovy ram (zatizeni pro presné postaveni
kuZelek), ktery je osazen deviti kuzelkami, pficemz kral je umistén uprostred. Volné visici koule se nad
loZiskovy ram zavésuje tak, Ze spodni ¢ast koule je 12 cm nad rovinou loZiskového ramu. Z pohledu
hrace visi koule nad spojnici kuzelek 3, 9, tésné vné spojnice kuzelek 2, 4. Znacka stanovisté hracu je
asi 1,5m pred vrcholem rdmu - viz obrazek ¢. 1, nebo se vzdalenost stanovisté hracd muze téz
urcovat podle télesné vysky hracli zacastnénych na hre tak, ze hra¢ musi drZet kouli na natazeném
zavésu ve vysi pasu. Stred loZiskového ramu je vzdalen 1 m od sloupku konstrukce pro zavés koule. Za
porazené se pocitaji kuzelky pfimo zasaZené kouli nebo padajici kuzelkou, a to pfi jediném prolétnuti
koule zezadu doprfedu nad ramem. Pak musi byt koule soutéZicim chycena. Koule se vypousti vzdy
tak, aby obletéla kuzelky zprava. Nalevo je sloupek, kterého se koule nesmi dotknout, ma-li byt hod
uznan.
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